Un jeu vidéo coopératif sur le theme de la
rénovation énergétique de habitat
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Reénopolis en quelques phrases (pour les plus pressés)

Parler de rénovation énergétique autrement et au plus grand nombre

° Rénopolis est un jeu vidéo coopératif, disponible sur mobile et PC, sur le theme de la rénovation énergétique de
Uhabitat.

° Il permet aux joueurs d’expérimenter avec les étapes clés d’un projet de rénovation et d’en apprendre plus sur les
bonnes pratiques et les pieges a éviter.

° Aux commandes d’un logement individuel, les joueurs interagissent a ’aide de cartes, qui chacune représente une
action clé : réaliser un audit énergétique, installer une pompe a chaleur, demander une subvention locale,
contracter un prét bancaire, etc.

° La mise en jeu d’une carte active son effet, qui peut impacter le budget du joueur, son niveau de confort, la
résistance thermique de sa maison, ou lui permettre d’ajouter de nouvelles cartes-action a sa pioche

° En mettant les joueurs face a des événements climatiques qui viendront affecter leur habitation, le jeu met en
lumiere Uimportance de rénover son logement, pour des questions a la fois économiques et de qualité de vie.

) Rénopolis dispose en outre d’une forte dimension coopérative : les joueurs ont la possibilité d’échanger des cartes
et d’entreprendre des actions collectives pour accélérer la rénovation des logements a l’échelle de leur quartier




Un jeu vidéo avec des intentions pédagogiques

Une expérience collective pour découvrir la rénovation énergétique

s8] W Montrer aux participants 'importance de rénover son habitation, pour faire face aux aléas
ﬂ< climatiques et a 'augmentation du prix de 'énergie
= Permettre aux joueurs d’expérimenter avec les étapes clés d’un projet de rénovation, afin de
7 se les approprier
s

Insister sur lintérét de se regrouper entre voisins

Vi Informer sur les mécanismes financiers et les piéges a éviter

Etre une expérience collective qui puisse souder un groupe autour d’un projet commun




Un dispositif ludique hybride

Un jeu coopératif de 4 a 14 joueurs, ou chaque participant prend le controle
d’un logement sur son téléphone (ou PC, tablette)

Chaque joueur de
maniéere individuelle. Mais penser collectif
peut tout de méme étre profitable !
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Un (requis pour une expérience optimale) affiche pour tous les joueurs
une projection du quartier dans lequel sont situés les logements. Le
de chaque participant. Les véhicules de

chantier visibles ici sont le signe qu’un joueur a entrepris des travaux !



3 typologies de logement - 4 corps d’état

On se lance dans des explications sur le fonctionnement de Rénopolis, mais on ne fera pas mieux que le super
tutoriel intégré au jeu

e Les joueurs peuvent choisir leur maison parmi 3 grandes typologies, aux caractéristiques légerement
différentes
e Chacune de ces maisons est représentée par 4 corps d’état distincts :
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e Un score de résistance au chaud et au froid, présent pour chaque corps d’état, permet de prédire le
comportement du logement face au etala

e Rénover l'enveloppe de sa maison sera donc crucial pour affronter les événements climatiques sans
perdre trop d’ ou trop de points de confort !




Mais comment joue-t-on ?

Pour les joueurs de jeux de société, on est ici sur une formule type "Deck Builder". Les joueurs doivent ajouter
des cartes a leur pioche pour s’ouvrir de nouvelles opportunités d’action.
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Un moment idéal pour lever les yeux de son téléphone et
discuter avec ses voisins de la stratégie a adopter !




Un equilibre entre fiction et réalite

Pour que les joueurs apprennent en jouant et pas seulement au moment du débrief

e Des cartes et des effets directement inspirés de mécanismes, de solutions techniques, de paradigmes
économiques réels.

e Plein de surprises qui attirent 'attention du joueur sur
des pieges a éviter lors d’un projet de rénovation
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de jeu, des échecs comme des réussites !




Un jeu 100% fait maison et sous licence libre

Par des humains pour des humains

Garanti sans |A générative
Développé avec Godot, un moteur de jeu sous licence MIT

Sans objectif commercial
Vocation a devenir un logiciel libre (code & contenus visuels sous licence libre)
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Besoin en chauffage : 4 w
2 =
-

e V. = I
\Veuillezlentrer/lelcodelde]lalsession!




ressorts

nergy
overty

Cofinancé par ['Union européenne. Les points de vue et opinions
exprimés sont toutefois ceux du ou des auteurs et ne reflétent
pas nécessairement ceux de ['Union européenne ou de la CINEA.
Ni l’Union européenne ni l’autorité chargée de [’octroi ne peuvent
en étre tenues responsables.



	Titres
	Diapositive 1
	Diapositive 2 Rénopolis en quelques phrases (pour les plus pressés)
	Diapositive 3 Un jeu vidéo avec des intentions pédagogiques
	Diapositive 4 Un dispositif ludique hybride
	Diapositive 5 3 typologies de logement – 4 corps d’état 
	Diapositive 6 Mais comment joue-t-on ?
	Diapositive 7 Un équilibre entre fiction et réalité
	Diapositive 9 Un jeu 100% fait maison et sous licence libre
	Diapositive 11


